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第二章  “谋定而动”

      —— 网站整体设计

成功的网页设计都是建立在精心的

规划和周到的网站整体设计的基础之上

的。本章重点讲述网站整体设计的关键

过程和技术，使网页设计者对网站的整

体设计有较为全面的了解，在设计具体

页面时能做到胸怀全局，有的放矢。

第三章  “从纸张到屏幕”

       —— 网页空间与布局

与印刷设计针对的纸张空间不同，

网页设计面对的是局限而又多变的屏幕

空间。本章首先讨论了多变的网页空

间，进而详细讲解了网页布局的原则和

方法以及常见的网页布局类型，最后，

结合实例对网页的布局技术与实现进行

了详细的分析。通过本章的学习，大家

会觉得网页布局并不神秘，也不困难。

第一章  “新媒体，新设计”

        —— 网页设计概述

第一章是对网页设计所作的概述，

精选了网页设计师必须知道的相关概

念和知识。主要内容包括相关的网络知

识、网页与网站的关系、网页设计的流

程和网页设计团队的构成与分工，最后

对网页设计的技术基础作了概述，包括

HTML和CSS的基础知识。

导  读

第四章  “远看色，近看花”

        —— 网页色彩设计

色彩是网页给人的第一印象，色彩

对网页设计的重要性不言而喻。本章从

网页色彩基础、网页色彩设计及应用、

网页色彩技术等几个方面详细阐述了网

页的色彩设计。

第五章 “细节决定成败”

       —— 网页元素设计

网页是由众多的页面元素构成的，

网页元素是网页的细节，一个没有精彩

细节的页面注定是不会成功的。本章就

文本、图形、多媒体元素、导航元素以

及表单和控件等页面元素从设计和技术

两个方面进行细致的讲解，通过本章的

学习，大家对网页细节的设计会有更加

深入的了解。

第六章  “他山之石，可以攻玉”

                                               —— 综合案例分析

本章精选了几个案例（包括作者

本人所做的网站设计），对它们进行了

全面的分析。通过本章的学习，读者将

对网页设计从整体到细节有个全面的了

解。



 第一章  “新媒体，新设计”

   —— 网页设计概述

人类ࣃፃ进入了网络ηৌ的时̽。

网络使ုڡ变成了一个“ేᗀ”——ηৌ，ώ助网络的ҧ᧚，ᮻᡕ࢐ࡣ࢔

ܹ“，的ඈ一个ᝈᗀုڡ෈ෲຬ๒，承载ᅌ人们的知识、思想和ৱ感，ᮻ向、ࡻ

๮ᔪ比᥶”的ᤊԱೕ想从൥成为了现实ĀĀ

网络的出现，不只是媒体与ηৌ传播方式的一次变᭩，更是人类生ำ方式的

一次᭩֑。网络深深־ॖڡᅌ我们的学习、工作、生ำ和ޡ˭的方式—ሏन网

络的生ำࣃ变得难以想象。对我们来ឭ，ᘿલ的网络世界和现实的ྭ理世界，都

是一样的ᄾ实和不可Ꭵ少。

网页设计，ᔮ文为Web Design，是针对网络的࢞新设计ᮗ۫。ᥧ么，何为网

络（Web）？网页设计（ੋWeb设计）又具有哪̏值得关注的新特点ք？ळ言部分

将就网页设计师需要知道的ᤈ̏内容作一概括介ፁ。
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第一节   888Ὁ8FC概述

Web，ᔮ文全ሦ为World Wide Web，

᎖и为WWW，中文又ሦʺ፥网。Web与

Internet（互联网）关系密切，ͮ二者又

相互ӝ别。通过Web，互联网上的Պመη

ৌ相互间链接在一ᡑ，构成一张ηৌ的

“网”，并通过˘ࠝ多彩、直观形象的

网页界面ն现在我们ᅋҒ，大大方Χ了

我们对互联网ηৌ的ೝ索和С̚。如̭

Webࣃԧ࡙成为互联网上ॖ־最大的一መ

应用方式，几˫成为互联网的̽名ឈ，

8FCࢺ͵ݠͻὉࠇਗ਼�఩Ҭ٨（CMJFOU�SFSWFS）ፇ౞

Web的ηৌ传递是在被ሦ为客户ቫ（Client）的ጼቫ用户和被ሦ为服务ቫ（Server）的ηৌଢΙ者之间进行的。服务ቫ఻器的性能强大、

ᤴ度ঌ、容᧚大，ߛ有大᧚的文件（如HTML网页文件、CSS样式表文件及图像、声音、动画、视频等多媒体文件）和Պመ஝૶ηৌᠫູ，并

ᤂ行服务ቫᣄ件，ᬤ时־应客户ቫ的ឰ求，将文件和஝૶ԧ᤟给客户ቫ用户。客户ቫ的఻器则通过ᤂ行客户ቫᣄ件（如浏览器），向服务ቫ

ԧ出ηৌឰ求，并将从服务ቫ得到的ηৌፃ过解᧖后显示在屏幕上（如下图所示）。

ཀྵ而WebԂ不是互联网上׭一的应用，

Internet上的应用᭤常ࣹฅ，᝵多应用વ

有比Web更᫂的ԋԾ，如ᤊ程ᄆै、文件

传输、ႃߕᥫ件等。

఩Ҭቫ（SFSWFS）

఻器性能强大、ᤴ度ঌ、

容᧚大，ߛ有大᧚的文

件、஝૶等ηৌᠫູ，并

ᤂ行Պመ服务ቫ程序进行

应־理，以ܫ的ηৌాܭ

客户ቫ的ηৌឰ求。

  ਗ਼ቫ（CMJFOU）ࠇ

ᤂ行客户ቫ程序（如浏览器等），

᠇᠊ឰ求、解᧖和显示webηৌ。

Ք఩Ҭ٨ԧѣឰර

఩Ҭ־٨ऄ，ԧڀ஝૶

แ᜿٨ὉᤉК8FCˇႍᄊቔ԰

แ᜿٨ᤂᛡ̆ࠇਗ਼ቫ，௧用ਗ਼ᤉК8FCˇႍǌแ᜿8FCηৌᄊቔ԰Ǎแ᜿٨੿షᄊԧ࡙ࠫ8FCᄊԧ࡙与௿ԣᡑ到̀ᒰТ᧘᜶ᄊͻ用Ǎ

తѺᄊ8FCแ᜿٨Զᑟแ᜿஡వηৌǍᬤᅌ੿షᄊᤉ൦，ѣဘ̀ڏॎแ᜿٨ǍMPTBJD௧第一˔ڏॎแ᜿٨，߲ᄊѣဘ௧8FCԧ࡙Ծʽᄊ一

˔᧗ሮᇀǍڏॎแ᜿٨ᄊѣဘ，Ύ४8FCԫ४௜̆Ύ用，Цద׸ˊ用᤭，४以᣾ᤴืᛡǍᬤᅌแ᜿٨੿షᄊԧ࡙，新یแ᜿٨ˀல๙ဘ（ݠ

*&ǌ/FUTDBpFǌ'JSFGPYǌ0pFSB኎），ᤰ᣿8FC，ˀ̩可以แ᜿஡వ֗ڏॎ，ᤇ可以୧ஊܦᮃǌ᜽ᮠԣ动ႇ，8FC˷ԧ࡙˞ፙઑѯాঃǌႃ

ॖǌႃ᜽ǌࣹ୧之后ᄊ第五ܸηৌ͜୧媒体Ǎ

MPTBJDὉ第一˔ڏॎแ᜿٨

ᄰ᜺ǌॎ៶ᄊ8FCڏॎႍ᭧ ˘ࠝܳ彩ᄊܳ媒体8FCႍ᭧
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第二节   8FC设计Ὁ新媒体，新设计

Web的ԧ࡙使得ηৌ的传播与交流

有了࢞新的方式和᤭य़，ᬤᅌ技术的ԧ

࡙，Web设计——一个̾人У݌而又ࠝ于

્੍的新У设计ᮗ۫——也ԧ࡙成为现

̽设计一个̾人ᅭ目的分支。

一ǌ网站与网页

网站（Web site）是互联网上ଢ

Ιηৌ服务的实体系统，由特定的人Ꮖ

和组织所વ有并进行፥ઐ。网页（Web 

page）则是网站的界面。൤是一系ѵ的

网页，在网站和用户之间架ᡑ了ηৌ传

播和෤通的ೄ್。网站和网页的关系্

如“ᄕ”和“ඐ”的关系，在进行网页

设计时，首先要对网站进行整体的规划

和设计，ཀྵ后੦能在൥基础上进行相关

网页的内容和元素的具体设计，൤所់

“ᄕ之不ߛ，ඐ将ཛྷᬄ”。

1� 网站设计

๘及建立一个网站的所有方面，包

括঴体策划、内容准备、形象定位、界

面设计、功能实现、۫名ႂឰ及站点的

后Ӄኮ理、版ి问题等。

2� 网页设计

可分为᭢态（static）网页设计和

动态（dZnamic）网页设计。᭢态网页

的内容和布局都是相对固定的，无法进

行动态更新，ᬔ᭤重新设计。动态网页

则可以ಪ૶与用户的交互，动态ڡஈ变

内容ၵᒰ外观，ੋ者ᬤᅌ时间自动ڡ加

以ஈ变。动态网页的更新需要服务器ቫ

ᑮ本和程序（如"S1、+S1、1H1等）来实

现，ڂ൥，动态网页的设计ᬔ๘及ҒԼ

页面设计外，ᤇ๘及后Լ的程序设计。

二ǌ 用ǌᎿǌྜྷὉ

      8FC设计ᄊ三目ಖ

W e b 设 计 的 目 标 ᤝ 求 可 概 括 为     

ὀ用ὀ、ὀ美ὀ、ὀ爽ὀ三个字。

1� 用

ԁ使用。Web站点的设计要对所有

目标用户（包括൵ᬪ人ܣ）有用、可

用、௜用，ᤈ是站点功能性的体现，是

对成功站点设计最基本的要求。

2� Ꮏ

ԁ美观。Web设计应在使站点໘ᡜ

“用”的基础上创建站点的࿘特形象，

ଢӤ站点的ᓨ术美感，给用户ࣜ来美的

̚Ԫ。

3� ྜྷ

ԁ体ᰎ。Web是一个交互媒体，相

比于ηৌ的传递，更注重创造ᓢݞ的用

户体ᰎ。Web设计不̩要δ᝽用户能ᰴ

效ڡ߹成͊务，而˅要使ᤈ一过程是ਐ

ঌ的、美ݞ的、有ᡚ的ˣᒰទ意的。ڂ

൥，Web设计的“美”不̩体现在᭢态的

形式美感上，更多ڡ体现在动态和交互

过程之中，强调的是创造̾人໘意的用

户体ᰎ。

为用户所ྖ؞并能᫂ర留ͱ̵们的

站点，一定是对̵们有用并௜于使用的

站点，一定是能给̵们ࣜ来美的̚Ԫ的

站点，一定是能给̵们ࣜ来爽ঌ的交互

体ᰎ的站点。

三ǌ8FC设计ืሮ

整个Web设计流程并不是一个简单的

线性过程，而是一个ాܭ的᭤线性的ᤖ

̽过程，需要进行多次的Ԧܭ੦能最ጼ

߹成，对于ాܭ的大型项目而言࠿其如

൥。整个过程大体如下（如图所示）。

规划

฾ត

制作

设计

ᮊ目ԧᡑ

ԧ布ǌ፥ઐǌఞ新

网站设计流程

项目建设设想的ଢ出。

通过与客户෤通和用户ᆑ究，明确站点

目标和用户需求，并在൥基础上进行站

点整体设计和架构。

通过界面规划和视觉设计，将站点设计

方案ᣁ变为可视的页面。

用页面标记语言制作具体的页面，并与

后Լ程序组合成最ጼ页面，生成可以ᤂ

行的߹整站点。

฾តԧ生在网站设计的Պ过程之中，以

明确需求、确认方案，并δ᝽最ጼ站点

的߹整和可用。

ԧᡑὉ 

᜻ѳὉ

 

设计Ὁ

 

҄ͻὉ

 

฾តὉ 

ԧ布与፥ઐὉ将ፃ过฾ត的站点ԧ布上线，通

       过፥ઐ更新，δે站点的൤常ᤂᣁ和Ϥ

       कԧ࡙。
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四ǌ 分ࢺ与合ͻὉ

      8FC设计ڄ᫳

Web设计是一项综合性ॢ强的系统

工程，๘及面ౝࣹ：௅包括站点的整体

规划与ηৌ结构的设计，又包括站点

的具体元素和内容的设计，如文本、图

形、音频、视频和动画的设计与制作

等Ὑ௅包括页面的界面设计，又包括站

点的功能设计（Web程序设计、஝૶ः的

设计等）。঴之，作为一መ新媒体的设

计，Web设计๘及ηৌ设计、图形及多媒

       ὎࣎成˞一Ր网页设计͵ݠ

对于一个વ有传统设计理论和技ࢼ的图形设计师来ឭ，传

统的设计理论和技ࢼ对于网络媒体设计同样ᤠ用，ͮ要想成为

一个优ሒ的网页设计师，ᤇ需要进一൦更新设计观念并使用全

新的设计方法，ڂ为网页设计不̩要๘及到ऋ大的஝૶ः，而

˅ᤇ会๘及到传统设计所ᬋ生的动画、视频、声音等多媒体元

素和交互传播设计，“最后你的作品ᤇ要在ࣹ᫫的ڂ特网空间

中ᥒ຤，ፃԪ无஝的不同ηৌጼቫ、ՊመՊ样不同版本的浏览

器与不明ڎዚ的网ඟ们的ೝᰎ”。

体界面设计、程序设计等ឱ多方面，是

技术与ᓨ术的ᚸ合，是功能与形式的结

合，是整体与局部的统一。

Web设计的成功需要团队的分工与

合作。Web项目团队的人员组成和比例

程度而有所不ాܭ项目规模的大小和ڂ

同。个人网站ੋ小型站点一到两个人就

能߹成，大规模的׸业站点则需要由ଂ

ଧ不同技能、ՊՃ其ᐌ的人੦所组成的

团队来߹成。Web设计的人员构成及᠇᠊

ᮗ۫如下表所示。

对于Web设计而言，ᰴ效的团队合

作最重要，࠿其是对于ాܭ的项目。为

൥，必须首先明确设计程序，并在整个

设计过程中加以ˑ格ੰ行，同时，一定

要δ᝽设计团队的成员之间及设计人员

与客户之间ηৌ෤通的ᮋႊ。

       

作为一名网页设计师，ᤇ要བྷྖ生ำ，对人要有所关怀，

要关注网络给人们的生ำ、工作ࣃፃࣜ来的和ԁ将ࣜ来的ॖ

。用户体ᰎ的ᝈ度来考ᘽ我们的设计ݞ要从创造ᓢ，־

作为一名网页设计师，必须能ܵ与Պመ人员（工程师、ኮ

理者、ڤ࣊人员等）ࣹฅ合作，੦能ᮋ利ڡ߹成整个设计。

൥，网页设计师不̩要˄业，而˅要Ӱ学，要有能ҧ统ڂ

ኢ和୲作整个设计过程，要善于෤通，ਵ得ট样同项目的相关

人员进行෤通，以确δ整个项目的ᮋ利进行。

设  计 制  作 传  播

目标定义 ηৌ架构 界面设计 内容创建 ᑮ本ᎄи ฾  ត ԧ布、፥ઐ 传  ࠈ

客户

ηৌ架构师

界面设计师

多媒体ᓨ术

内容ᎄ辑

制作工程师

可用性设计

网站ኮ理员

网站设计团队与分工（深色表示主要᠇᠊ᮗ۫，ู色表示Ъᮏᮗ۫）
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第三节 “ࢺ൘ؓХ̃，ॹЏѾХ٨”
              —— 网页设计੿ష概述

网页设计是׸业目标、用户需求和

技术ڂ素综合的结果，设计的实现ሏ不

न技术的支ે，技术的ԧ࡙和进൦给设

计ଢΙ了ᡕ来ᡕ大的自由ԧ૙的空间。

ᙊཀྵ技术并不是设计的׭一要素，ͮ为

了能ܵ更ࠝ创造ҧ、更ᰴ效ڡ将设计ೕ

想变为现实，作为一名网页设计师，需

要ྪ固ଂଧ相关的网页设计技术及其ԧ

࡙的方向，൤所់“工欲善其事，必先

利其器”。

本节将就与网页设计师密切相关的

HTML（XHTML）和CSS等作一概括介ፁ，

与页面设计有关的工具和ᣄ件将在后面

章节中结合相关内容进行介ፁ。 

"EPCF %SFBNXFBWFS CS4

一ǌHTML֗9HTMLὉ

      网页ಖ记ឦᝓ

1� HTMLእ̮

HTMLԁ超文本标记语言，其ᔮ文全

ሦ是HZper TeYt MarkUp Language。HTML

᧔用一系ѵ的标签来表示构成页面的内

容和元素，是网页制作的主要标记语

言。使用HTML不̩可以在网页中创建超

链接，ᬷ成并格式化文本ηৌ，ᤇ可以

向页面中添加图像、动画、声音、视频

等多媒体ηৌ，同时ᤇ可以通过ᑮ本语

言与站点的஝૶ः和后Լ程序相ᤌ接。

HTML是一መጦ文本标记语言，可用

͊何文本ᎄ辑器（如Word、记事本等）

进行ᎄи，ͮ对于设计师，更为习ਅ和

常用的ᤇ是ឱ如Dreamweaver等所见ԁ所

得（WISWIG）的可视化页面创作工具。

��D0CT:1& HTML 1U#LIC "�//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//&/" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"�

���� saved from url�(0014)about:internet ���

�html�

�head�

   �title�Florida ,idCare�/title�

   �meta http�eRuiv�"Content�TZpe" content�"teYt/html�"�

   �script language�"+avaScript" tZpe�"teYt/Kavascript"�

   ��—

       ĀĀ(节选)

      function MM@swapImgRestore() \ //v3.0

        var i
Y
a�document.MM@sr� for(i�0�a��i�a.length��(Y�a<i>)��Y.oSrc�i++) Y.src�Y.oSrc�

      ^

   //���

�/script�

      �link rel�"stZlesheet" tZpe�"teYt/css" media��screen� href�"screen.css" /�

      �link rel�"stZlesheet" tZpe�"teYt/css" media��print� href�"print.css" /�

�/head�

�bodZ bgcolor�"�ffffff" onLoad�"MM@preloadImages(�images/espanol@f2.gif�
�images/kreZol@f2.gif�
�images/

home@f2.gif�
�images/eligibilitZ@f2.gif�
�images/application@f2.gif�
�images/partners@f2.gif�
�images/

council@f2.gif�
�images/data@f2.gif�
�images/"pplZ�online@f2.gif�)"�

�table border�"0" cellpadding�"0" cellspacing�"0" width�"780"�

   �tr�

      �td��table width�"780" border�"0" align�"left" cellpadding�"0" cellspacing�"0"�

   �tr�

        �td background�"images/logo.gif"��img src�"images/logo.gif" alt�"Florida ,idCare logo"  

                   name�"logo" width�"602" height�"40" border�"0"��/td�

    ĀĀ(节选)

   �/tr�

          �/table�

      �/td�

  �/tr�

ĀĀ(节选)

ԿΟᄊ̽ᆊ˞ʽڏ网页ᄊHTMLູ஡͈
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��%0CT:1& IUNM 16#L*C ����83C��%T% 9HTML 1�0 TSBOTJUJPOBM��&/� �IUUp���XXX�

X3�PSH�T3�YIUNM1�%T%�YIUNM1�USBOTJUJPOBM�EUE��

�IUNM YNMOT��IUUp���XXX�X3�PSH�1999�YIUNM��

     �IFBE�

            �NFUB IUUp�FRVJW��CPOUFOU�TZpF� DPOUFOU��UFYU�IUNM� DIBSTFU�VUG�8� ��

            �UJUMF�௄ಖᮥ஡ೂ��UJUMF�

     ��IFBE�

     �CPEZ�

     ��CPEZ�

��IUNM�

注：��%0CT:1& IUNM 16#L*C ����83C��%T% 9HTML 1�0 TSBOTJUJPOBM��&/� �IUUp���

      XXX�X3�PSH�T3�YIUNM1�%T%�YIUNM1�USBOTJUJPOBM�EUE�� Ὁ指定文档所᧔用的

                                                            HTML版本。

    �IUNM�֗��IUNM�ὉHTML文档的नݽ和结ౌ标记。

    �IFBE�֗��IFBE�Ὁ用于标记文档的݀部，定义ेҒ文档的相关ηৌ，例如

                        “标题和关键字”等。 

    �NFUB���NFUB�Ὁ用于表示文档的有关ηৌ，如字符ᬷ等。

    �UJUMF�֗��UJUMF�Ὁ页面标题，将会在浏览器的标题栏出现。

      �CPEZ�֗��CPEZ� Ὁ用于标记页面的൤文，包括页面中的所有元素及其控

                         制ηৌ。

HTML空ᄇ஡ೂፇ౞

2� HTMLᄊឦขྲढ़

标签是HTML的಩心，用于对页面元

素进行标记。

HTML标签是成对出现的，有一个ᡑ

标签ݽ标签和一个ጼൣ标签，位于ᡑݽ

和ጼൣ标签之间的是元素的内容，如඀

ᗀ元素被标记为“�p�元素内容�p/�”。

也有少஝几个HTML标签只有一个ᡑݽ标

签，ሦ为空标签，如૱行符�br�。

HTML标签一ᓊ都વ有一个ੋ多个࡛

性，用以为所标记的页面元素添加ᬄ加

ηৌ。࡛性঴是在ᡑݽ标签中规定，以

名ሦ/值对（如 name�“value”）的形式

出现，如链接标记“�a href�“http：//

www.sKtu.edu.cn”� 链接元素�/a�”，其

中href࡛性用以定义需要链接的文档。

3� 9HTML

XHTML，全ሦ为可ੱ࡙超文本标签

语言（&Ytensible HZper TeYt Markup 

Language），是更ˑ៟、更ጦь的HTML

标记语言，更为符合Web设计标准，也

更为符合Web设计的ళ来ԧ࡙方向。

HTML4.01是HTML的最ᰴ版本，也是HTML

的最后一个版本了，以后的HTML将被

XHTML所̽ణ。HTML4.01与XHTML的内容

几˫一致，是HTMLᣁ向XHTML的过ບ版

本。

XHTML与HTML最主要的不同有：

a. 元素标签必须成对出现，空标

   签如�br�应и成�br/�。

b. 标签名ሦ必须小и。

c. 标签元素必须被൤确嵌套。

HTMLಖኤᄊݓࢦ

在实ᬅ应用中，ड़ड़需要将标签进行嵌套使用，ԁ在一对标签中包եԳ一对标签，

以对页面元素进行更为ాܭ的控制，如：

    �em��strong�ᤈ是一඀ዤ体加ப体的文本�/strong��/em�。

如኷݀所示，嵌套标签时要注意嵌套的ᮋ序，以免̗生混˽。在XHTML中，嵌套ᮋ序

必须൤确，ա则会̗生ᩲឨ，无法൤常工作。



০的位置：网页设计 � 第一章“新媒体，新设计”——网页设计概述 

7

二ǌ CSSὉጟᐏನर᛫

CSS的ᔮ文全ሦ为Cascading StZle 

Sheet，中文意为级联样式表
 用于对页

面的外观样式进行设置。

HTML可用于控制页面的显示外观，

ͮ其对页面的控制能ҧ是相े有限的，

而˅不Χ于页面的፥ઐ和ੱ࡙。通过

CSS，我们可以对页面的外观进行更为˘

ࠝ和精确ڡ控制。

CSS样式不̩可以在一个页面中使

用，而˅可以用于控制多个页面的样

式，ᤈ样，在ξஈCSS样式时，所有应用

该样式的页面都将ᬤ之ԧ生变化，不̩

Χ于站点的፥ઐ，ଢᰴ效ဋ，ᤇ可以δ

᝽整个站点页面设计效果的统一性。

1� CSSᄊឦขྲढ़

CSS由ᔪࣰ用于控制页面显示的规

则所组成。规则由选择器和声明两个部

分组成，语法如下：

B� ᤥહ٨

用于指定应用样式的页面元素。选

择器的基本类型有: 

（a）标签  基于选定的标签应用样

式。

（b）类(class)  基于标签的类࡛性

应用样式，不同的页面元素可以具有相

同的类࡛性，从而વ有相同的外观。

（c）id选择器  基于标签的id࡛性

应用样式，与class࡛性不同，页面元素

的id࡛性具有׭一性，ԁ同一个页面中

的两个元素不能有相同的id名ሦ。

TFMFDUPS \ pSPpFSUZὉWBMVF ^

选择器  声 明

C� ܦ௚

定义应用到页面元素上的样式。声

明由࡛性和值组成。࡛性是一个可以被

定义的样式，比如color、fontsi[e等，

值是对࡛性的具体指定，如�00FF00 、

12pY等。

2� CSSᄊΎ用

将CSS样式添加到HTML文档的方法

主要有以下两መ：

B� ࢦКನर᛫  

用�stZle�标签将样式嵌入到HTML文

档的݀部，嵌入样式表̩针对ेҒHTML

文档，如：

...

�head�

...

�stZle tZpe�"teYt/css"�

����

bodZ \

 font�familZ: "߸体"�

 font�si[e: 12pY�

 line�height: normal�

 color: �000000�

^

���

�/stZle�

...

CSSឦขᇨ例

1  \ DPMPS� CMVF�  GPOUTJ[F� 12 ^ —— 定义页面中඀ᗀ标签的样式。

H1
H2
p  \DPMPS� CMVF�  GPOUTJ[F� 12 ^ —— 定义页面中标题1、标题2及඀ᗀ标签的样式。

H1 #  \DPMPS� CMVF�  GPOUTJ[F� 12^ —— 定义页面中标题1中的ዤ体字的样式。

�JNpPSUBOU \DPMPS� SFE�  GPOUTJ[F� 12 ^ —— 定义页面中所有类（class）࡛性为important

                                         的元素的样式，如“�p CL"SS�“important”� 

                                         一඀文字 �/p�”所标记的该඀文字将具有上述

                                         CSS所定义的样式。 

�JNpPSUBOU \DPMPS� SFE�  GPOUTJ[F� 12 ^ —— 定义页面中标志符（id）࡛性为important的

                                          元素的样式，如“�p id�“important”�

                                          一඀文字 �/p�”所标记的该඀文字将具有上

                                          述CSS所定义的样式。 

C� ܱᦊನर᛫  

将样式表ߛϲ在一个单࿘的CSS文

档中，从HTML文件创建指向该文档的链

接，如：

...

�head�

...

�link href�"stZle/stZle.css"

rel�"stZlesheet" tZpe�

"teYt/css" �

...

�/head�

...

一个外部样式表可以同时控制多个

HTML文档，从而能ܵЍ分ԧ૙CSS的优

ҹ。ڂ൥，所有的CSS应尽᧚使用第二መ

方法，᧔ԩ外部调用方式。

3� ನरᄊፙ੾与фቊὉጟᐏ

B� ፙ੾ 

是指྘元素所使用的样式࡛性可以

传递给它所嵌套包ե的ߕ元素。

C� фቊ 

े一个页面元素同时Ԫ到多个样式

表规则的ॖ־时，就有可能̗生冲突。

解х冲突的基本原则是就ᤃ原则，ԁሏ

元素ᡕᤃ的样式，其优先级ᡕᰴ。
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ন考与ጷ˸

   1. តˡ例ឭ明网络媒体在我们学习、工作、生ำ及ޡ˭方面的具体

      应用和ॖ־。

   2. ត论述网络（Web）和互联网（Internet）之间的关系。

   3. 简述浏览器技术的ԧ࡙过程及其对Web௿及和ԧ࡙的ॖ־。

   4. 简述Web设计的三个目标及相互关系。

   5. Web设计分工及Web设计团队的基本构成。

   6. 为什么要᧔用Web标准进行网页设计与制作？

三ǌ 8FCಖюὉ9HTML�CSS

网页制作的ԧ࡙ᡖҹ是，内容与表现形式分ሏ，用HTML（XHTML）来表示页面的

内容和结构，而用样式表（CSS）控制页面的样式和外观。ᤈ一方面可以大大ଢᰴ设

计的效ဋ，ѓ少̽ᆊз͸，Χ于站点的፥ઐ和ஈ版，Գ一方面有利于ηৌ的ଽ索、ᣁ

૱、重用和С̚，Χ于站点的଎ࣹ和传播。XHTML+CSS技术符合网页制作的标准，൤

在成为网页制作的主流。

四ǌ %HTMLὉ动গHTML

D H T M L可以使网页界面更具动感和交互性，是对᭢态H T M L的ԧ࡙。                 

DHTML本ᢶ不是一መ语言，而是以下Պ项的综合：

   （a）HTML  用以标定页面结构和元素。

   （b）ᑮ本语言  如+avaScript、V#Script等，可以对页面元素及浏览器进行动

                   态的ξஈ和控制。

   （c）CSS  用于定义页面元素的显示样式。

   （d）D0M  文档对象模型，用以定义和᝻问文档对象。

使用DHTML可以ᝨ页面的所有元素在页面显示之Ғ、之中和之后都可以进行交互

控制，可以ᝨ它们ረ动、显示ੋ๗ܿ、ஈ变外观样式等。DHTML使得网页不再只是一

个᭢态可显示的页面，而是能ࣜ来更ݞ交互体ᰎ的动态的界面。




